POZNAMKY K PRAVIDLUM HRY

Modifikace ( upravy)

Predpoklada se, Ze kazdy subjekt, ktery jednd v souladu s Asociaci, bude
povazovat Pravidla hry za dana a bude se jimi Fidit.

Pravidla mohou byt upravena, jedna-li se o zapasy zen, hract mladsich
16 let, veterand (nad 35 let) a hract s télesnym postizenim.

PFipustné jsou nékteré ¢i vsechny z nasledujicich dprav:
e velikost hristé,

o velikost, hmotnost a pouZity material mice,

o Sitka mezi ty¢emi branky a vyska brevna od zemé,
e trvani jednotlivych ¢asti hry,

e pocet hraca.

Bez souhlasu Mezinarodni fotbalové asociace nejsou mozné zadné opra
vy ¢i dodatky k témto pravidltm.

Vsechny subjekty zmifiované v Pravidlech plazového fotbalu (hraci, roz
hodci, casoméfici, uredni osoby) jsou uvadény v muzském rodé. Jde o
pouhé zjednoduseni - pravidla jsou pouZitelna jak pro muze, tak pro Zeny.






OBSAH:

Pravidlo Strana
1 HFisté 6
2 Mi¢ 12
3 Pocet hraci 14
4 Vlybaveni hraca 17
5 Rozhodc¢i a druhy rozhodci 20
6 Casoméfi¢ a tieti rozhod¢i 23
7 Hraci doba 26
8 Zacatek a obnoveni hry 28
9 Mi¢ ve hfe a mimo hru 32

10 Zplisob skorovani 33
11 Fauly a nedovolené chovani 35
12 Pfimy volny kop 40
13 Penaltovy kop 44
14 Hra z autu 49
15 Vhozeni mice brankdfem 53
16 Dvoijita hra dom( 55
17 Rohovy kop 56
18 Postupy urcujici vitéze zépasu 58

Signaly rozhodcich 62

Dodatecné pokyny pro rozhodci, 2. a 3. rozhod¢i a casoméfice 64



USTANOVENI 1 - HRISTE

Povrch hfisté

Povrch je sloZen z pisku, je rovny, zbaven kaminkd, musli a jinych
predmétd, které by mohly zplsobit zranéni hract.

Pro tcely mezinarodnich soutézi musi byt pisek jemny a alespon 40 cm
hluboky. Musi byt prosivan tak dlouho, dokud neni vhodny ke hfe, nesmi
byt hruby ¢i obsahovat kaminky nebo jiné nebezpecné casti, aviak ne tak
jemny, aby zplsoboval prasnost porafiujici pokozku hraca.

35-37m

\ 4

A

26-28 m

8-10 cm»




Rozméry

HFisté ma obdélnikovy tvar. , Touch line” (dotykovd, postranni ¢ara)
musi byt del3i nez ,Goal line” (pfedni/zadni ¢ara).

Délka: 35-37m

Sitka: 26 - 28 m

Vymezeni hiisté

Hranice hfi$té jsou oznaceny carami, které patfi k oblastem, jez ohranicji.
Dvé del3i hranicni ¢ary se nazyvaji , Touch lines”. Dvé kratsi hrani¢ni cary
se nazyvaji ,Goal lines”, avsak mezi ty¢emi branky ¢ara neni.




USTANOVENI 1 - HRISTE

Vsechny cary(lajny) jsou 8 - 10 cm Siroké. Jsou zhotoveny z modré pasky,
aby kontrastovaly s piskem. Paska musi byt pruzna a pevna, ale nesmi
Skodit chodidlGm hracd. Lajny musi byt pevné ukotveny zvlastnimi svor-
kami k pisku, a to v kazdém rohu, uprostied postrannich car a za pomoci
gumovych krouzkd k ty¢im branky.

Hristé je rozdéleno na dvé poloviny pomysinou délici carou, kterd je ozna-
¢ena dvéma cervenymi praporky umisténymi vné hristé.

Stfed této pomysIné pdlici ¢ary je pfesné misto vykopu a urcitych pfimych
volnych kopd.

Penaltové vapno (trestné tizemi)

Penaltové vépno je Gzemi mezi zadni ¢arou a pomysinou vodorovnou
Carou(penaltova cara), ktera je od zadni lajny vzdalena 9 metrd, a oznace-
na dvéma Zlutymi praporky umisténymi vné histé vedle postrannich car.

PomysIna ,penaltova znacka” je umisténa uprostied penaltové cary, ve
stejné vzdalenosti od obou tyci branky.

Praporky

KaZdy roh je oznacen tyckou s tupym koncem a cervenym praporkem. Ty¢-
ky jsou zhotoveny z ohebného, vodéodolného a nerozbitného plastu.

Zluty praporek je umistén na kazdém konci pomysiné ¢ary oznacujici
penaltové vapno a dva Cervené praporky na kazdé strané pdlici cary.

V3echny praporky jsou bezpecné upevnény ve vzdalenosti

1-1,5 m vné postrannich car.



Oblast stfidani

Oblast stfidani je Uzemi na postranni ¢are, kde hraci vstupuji a opoustéji
hristé.

Je umisténa pred stolem ¢asoméficti a méfi 5 metrli - 2,5 m na kazdé stra-
né od bodu, kde se napojuje palici ¢ara na postranni lajnu. Lavicky tym(
jsou umistény za postrannimi ¢arami tak, aby byla oblast stfidani volna.



USTANOVENI 1 - HRISTE

Branky

Branky jsou umistény uprostied zadnich car. Skladaji se ze dvou svislych
tyci umisténych ve stejné vzdalenosti od kazdého rohu a spojenych svrchu
vodorovnym bfevnem.

Vzdalenost (méfeno uvnitf) mezi tyckami je 5,5 m a vzdalenost od
spodniho okraje bfevna k zemi 2,2 m.

Tycky a bfevno maji stejnou tloustku - ne méné nez 10 a ne vice nez 20 cm
- a jsou natteny barvou kontrastujici s piskem.

Sité, zhotoveny z konopi, juty ¢i nylonu, jsou pfipevnény na zadni strané
tycek a brevna.

Z bezpecnostnich diivodd ma kazda tycka na spodni ¢asti vycnélek, ktery
je ukotven pod pisek. Dvé vodorovné tycky méfi 1,5 m. Jsou pripevnény na
zadni strané tyci branky a spojeny tyckou ¢i fetézem - ty jsou na zadni stra-
né pokryty plastem, na kazdém konci maji hacky a uzly a jsou takto umis-
tény na pisecny povrch. Zminéna tycka (fetéz) je také ukotvena v pisku.
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Bezpecnost

Hristé je obklopeno bezpecnostni zénou, kterd je 1 - 2 m Siroka.

Branky mohou byt pfenosné, ale béhem hry musi byt bezpecné
ukotveny k zemi.
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USTANOVENI 2 - MiC

Vlastnosti a rozméry

Mic:

e jekulaty,

e zhotoven z kiiZe i jiného vhodného materidlu, ktery je odolny
proti odfeni, narazu a vodé,

® ma obvod ne méné neZ 68 cm a ne vice nez 70 cm,

® na zacatku zapasu vazi ne méné nez 400 g a ne vice nez 440 g,

e ma atmosféricky tlak 0,4 - 0,6 atmosfér.

FIFA IMS

RSC e/
FIFA INTERNATIONAL
MATCHBALL
/

= STANDARD..

Umisténi poSkozeného mice

Pokud mic praskne nebo je poskozen béhem zapasu:
e hra je zastavena,
e zépas je obnoven dle opatfeni uvedenych v Ustanoveni 8.

Pokud mi¢ praskne nebo je poskozen mimo hru (pfi vykopu, gélovém
kopu, rohovém kopu, pfimém volném kopu, penaltovém kopu ¢ vhoze-
ni/kopnuti autu):

* hra je obnovena dle pfislusnych ustanoveni.
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Rozhodnuti

1. Mic pouZivany v oficidlnich soutéZich musi byt schvalen FIFOU.

2. VsoutéZnich zapasech je povoleno pouZivat pouze mice, které
spliufi minimalini technické poZadavky uvedené v Ustanoveni 2.

V soutéZnich zapasech FIFA a v zapasech poradanych pod zastitou Konfe-
derace je podminkou pouZit mice nesouci jedno ze tri ndsledujicich ozna-
ceni:

logo ,, FIFA APPROVED ", logo ,, FIFA INSPECTED ” ¢i oznacenr ,, INTERNA-
TIONAL MATCHBALL STANDARD “(IMS).

Toto oznacen/ deklaruje, Ze byly mice oficialné testovany a jsou ve shodé
se specifickymi technickymi poZadavky, prislusnymi pro rozdlilné kategorie
a zaroveri spliuji minimalni poZadavky uvedené v Ustanoveni 2.

FIFA vydava seznam dopliujicich poZadavkd urcenych pro kaZdou prislus-
nou kategorii a vybira instituce ridic/ testy kvality.

SoutéZe Asociace mohou poZadovat pouZiti mice, ktery nese jedno z vyse
uvedenych oznacenr.

MIc pouZivany v ostatnich zapasech musi splriovat poZadavky uvedené v
Ustanoveni 2.

Pokud Asociace povoli pri své soutéZi pouziti mice s logem ,, FIFA APPRO-

VED” a logem ,, FIFA INSPECTED *, musi povolit také pouZiti mice oznace-
ného ,IMS”.
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USTANOVENI 3 - POCET HRACU

Hradi

Zapas hraji dvé muZstva. Kazdé se sklada ne z vice neZ 5 hraca, pficemz
jeden z nich je brankar.

Proces stfidani

Nahradnici se mohou Ucastnit jakéhokoliv zapasu, ktery se kona podle
pravidel oficidlni soutéze na Grovni FIFA, Asociace a Konfederace.

Maximalni povoleny pocet hract, ktefi mohou stfidat, je 5.
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Pocet stfidani v priibéhu zapasu je neomezeny. Hra¢, ktery byl vystfidan,
se miZe opét vratit na hristé.

Stfidani Ize uskutecnit kdykoliv, bez ohledu na to, zda je mic ve hfe.

Sleduje se spinéni téchto podminek:

e Hrac, ktery si preje vstoupit na hfisté, signalizuje svdj zamér tak,
Ze zvednTriko do hry ¢i nikoliv.

e Stfidani je ukonceno, kdyz stfidajici vstupuje do hfisté a preda
stfidanému ceduli s cislem, pficemZ se stava aktivnim hracem
a stfidany prestava hrat.

Béhem stfidani se nezastavuje cas.

Vyména brankare

BrankaF miiZe byt vystfidan kdykoliv. Pfi stfidani brankard se
nezastavuje cas.

Brankare mlZe vystfidat jakykoliv hrac. Postup:

e Pfed uskutecnénim stfidani je informovan rozhodci.

e Stidajici hrac si musi obléknout dres brankare.

15



USTANOVENI 3 - POCET HRACU

Prestupky/Sankce

Pokud stfidajici vstoupi na hristé nebo stfidany opusti hfisté jinudy, nez

pres vlastni zonu stidani, nebo porusi jinak pfedpisy stfidani, s vyjimkou

zranéni Ci v souvislosti s Ustanovenim 4., pak:

e Hra je zastavena.

e Provinily hrac je napomenut, dostava Zlutou kartu a musi opustit hfis-
té, aby byl proces stfidani fadné proveden.

e Zapas je obnoven pfimym volnym kopem, ktery provede muzstvo pro-
tivnika z pomysiného bodu uprostred pllici ¢ary. Pokud byl mi¢ mimo
hru, zapas je obnoven v souladu s Pravidly hry.

e Pokud nahradnik, ktery ma jiz udélen trest, porusi béhem stfidani
opét pravidla, je poslan pry¢ v disledku udéleni druhé Zluté karty.
Jeho muzstvo v3ak neni oslabeno, dokud neni ukoncen proces stii-
dani. Zapas je obnoven v souladu s opatfenimi, ktera jsou uvedena v
predchozim bodé.

Rozhodnuti

1. Na zacatku zapasu musi mit kaZdé muZstvo alespori 4 hrdce. Pokud
vstoupr do zapasu po jeho zacatku dalsi hraci, mohou se ho zicastnit,
pouze pokud byli jako hraci oznaceni jiZ pred vykopem, a rozhodci byl
raané informovan.

2. Pokud zdstanou v muZstvu (vcetné brankare) méné nez 3 hraci, napr:
v dusledku zranéni ci vylouceni, zapas musi byt ukoncen.

16



Bezpecnost

Hra¢ nesmi pouzivat vybaveni ¢i obleceni (vcetné Sperkd), které by
mohlo byt nebezpecné jak pro néj, tak pro ostatni hrace.

Zakladni vybaveni

Zakladni vybaveni
Zakladni povinné vybaveni hrace obsahuje nasledujici véci:

® Triko s kratkym nebo dlouhym rukdvem.

® Kratasy — pokud mé hrac spodni termalni kratasy, musi mit stejnou
hlavni barvu jako kratasy.

Obuv neni povolena. Hrac smi mit pro svou ochranu elasticka obinadla
kolem chodidel ¢i kotnikd, povoleny jsou i plastické bryle.

~ M
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Triko
e Barvy cisel musi jasné kontrastovat s barvou trika.
PFi mezinarodnich zdpasech se musi ¢islo objevit nejen na zadech, ale také
vpredu na triku ¢i kratasech, ato v mensim provedeni.

Brankafi

o Brankar ma povoleny dlouhé kalhoty
e KaZdy brankar musi mit takovou barvu dresu, aby byl odlisen od ostat-
nich hracd a rozhodci

18



Prestupky/Sankce

Pokud je porusen predpis z tohoto ustanoveni:

e Hrac, ktery pochybil, je poslan rozhodcim z hfisté, aby upravil své
vybaveni ¢i doplnil chybéjici ¢ast vybavy. Pokud neni vystfidan, nesmi se
vratit na hfisté, dokud neukaze svou vybavu jednomu z rozhoddi, véetné
3. rozhodciho, ktery posoudi, zda je jiZ vie v pofadku. Rozhodci nebo 2.
rozhod¢i mu povoli ndvrat na hfisté.

Obnoveni hry

Pokud rozhodci zastavi hru, aby varoval provinilého hrace:
e Hra je obnovena pfimym volnym kopem, ktery provede muzstvo
soupefe z pomysIného bodu uprostied palici cary.

Rozhodnuti

1. Hrdci nesmi’ odhalit spodni pradlo, které obsahuje slogany ¢i rekia-
mu. Jakykoliv hrdc, ktery vytahne triko, aby odhalil slogan ci reklamu,
bude potrestan poradatelem soutéZe.

2. Trika musi mit rukavy.

19



USTANOVENI 5 — ROZHODCI A 2. ROZHODCI

Pravomoc rozhodciho

Kazdy zapas je kontrolovan dvéma rozhod¢imi, ktefi maji pravomoc pro-
sazovat pravidla hry béhem zapas(, do kterych byli jmenovani - od vstupu
do zafizeni, kde je umisténo hfisté, po jeho opusténi.

Prava a povinnosti

Rozhodci:

e Prosazuji Pravidla hry.

e Povoli pokracovani hry, pokud tym, proti kterému byl spachan prestu-
pek, dostava pravo vyhody, a pdvodni pfestupek je potrestan, pokud
predpokladana vyhoda nenaroste.

e Zaznamendvaji pribéh zépasu, poskytuji pfislusnym institucim hla-
Seni o zapasu, které obsahuje informace o disciplinarnim fizeni proti
hracim a technické obsluze muzstva, stejné tak informace o viech
incidentech, které se objevily pred, béhem a po zapase.

e Plsobi jako casoméfi¢, pokud neni pfitomen dalsi nebo tieti
rozhodgci.

e Zastavuje, pferusuje nebo ukoncuje zapas, pokud jsou porusena
Pravidla nebo v disledku urcitych vnéjsich zasaha.

e Udéluje tresty hraclim obvinénym z pfestupku tim, Ze je napomene
nebo vyloudi ze hry.

e Kond opatfeni proti ¢lentim technické obsluhy, ktefi jsou obvinéni
z pochybeni a pokud je to nezbytné, vykaZe je z hfisté, aniz by dostali
kartu.

e Zajistuje, aby se na histé nedostala neopravnéna osoba.

e Prerusi hru, pokud hra¢ imyslné zdrzuje.

e Pokud je podle jeho ndzoru hrac vazné zranén, zastavi hru a ujisti se,
Ze hrac¢ opusti hristé.

e Povoli pokracovani hry dokud je mi¢ mimo hru, pokud je dle jeho
nazoru hrac jen lehce zranén.

e Zajistuje, Ze jsou vSechny pouZité mice v souladu s poZadavky
Ustanoveni 2.

20



MY GAME IS
FAIR PLAY,

Rozhodnuti rozhodci

Rozhodnuti rozhodci, ktera obsahuji skutecnosti tykajici se zapasu, jsou
konecna.
Rozhod¢i a 2. rozhod¢i smi zménit sva rozhodnuti, pokud si uvédomili

chybu nebo pokud to povaZuji za nutné.

21



Rozhodnuti

1. Pokud rozhodci'i 2. rozhodci signalizuji soucasné faul a panuje

neshoda, ktery tym ma byt potrestan, prevaZuje rozhodnuti rozhod-
ciho.

2. Jak rozhodci, tak 2. rozhodci smi napomenout ¢i vyloucit hrdce. V
pripadé neshody mezi nimi vsak prevaZuje rozhodnuti rozhodciho.

3. Pokud ucini 2. rozhodci nespravny ci nepfiméreny zdsah, zbavi ho

rozhodci povinnosti, zajisti jeho vyménu a vypracuje o tom zaznam
pro prislusné autority.

22



Povinnosti

vy v

Casoméfi¢ a 3. rozhod¢i jsou do své funkce jmenovani. Jsou usazeni vné
hristé, v misté pomysIné pdlici ¢ary a na stejné strané jako je zéna
stridani.

Casoméfi¢ a 3. rozhod¢i jsou vybaveni vhodnymi stopkami, které jim
poskytne asociace ¢i klub, pod jejichZ zastitou se zépas hraje.

23



USTANOVENI 6 — CASOMERIC A 3. ROZHODCI

Casomé¥ic

o Zajistuje, Ze priibéh zapasu odpovida opatienim uvedenym v

Ustanoveni 7., tim, Ze:

- Zapne stopky bezprostredné po vykopu.

- Zastavi stopky, jakmile padne gol, je-li rozhodnuto o penaltovém
¢i pfimém volném kopu nebo rozhodci signalizuje zranéni €i
zdrZovani.

- Zastavi stopky pokazdé, kdy mu to nafidi rozhodci.

- Znovu spusti stopky, pokud je proveden vykop, penaltovy kop ¢i
pfimy volny kop.

e Sleduje 2-minutovy trest pfi vylouceni hrace.

e Ohladuje konec ¢asti hry, celého zapasu a prodlouzeni odlisSnym
hvizdem nebo zvukovym signalem.

e Signalizuje rozhodcim, kdy presné zacina druha a tieti ¢ast zapasu po
3-minutové prestavce, a pokud je to nutné, kdy zacina prodlouZeni.

24



Treti rozhodci

Treti rozhodci pomahé rozhodcim a ¢asoméfici tim, Ze:

e Zaznamendva preruseni hry a ddvody pro tato preruseni.

e Zajistuje spravny pribéh stfidani a pouzitim hvizdu ¢ zvukového sig-
nalu ohlasuje poruseni pravidel stfidani, pokud nem@Ze byt pouZito
pravidlo vyhody.

e Zaznamendva Cisla hraca, ktefi stielili gol, a v jaké minuté zapasu.

e Zaznamendva cCisla napomenutych a vyloucenych hraca, stejné tak
dGvody pro tato rozhodnuti.

e Poskytuje jakékoliv dal3i informace souvisejici s hrou.

e Sleduje chovani osob na lavi¢ce néhradnika.

¢ Informuje muzstva o tom, kdy pfesné mohou stfidat vylouceného
hrace.

Pokud je néktery z rozhodcich zranén, 3. rozhodci ho zastoupi a nabyva

tak pravomoc jako 2. rozhodci.

Rozhodnuti

1. Pii mezindrodnich zapasech je Ucast casomérice a 3. rozhodciho
povinna.

2. Pokud ucini casoméric ¢i 3. rozhodci nepriméreny zdsah, rozhodci je
zbavi povinnost; zajisti jejich vyménu a vypracuje zaznam pro pfisius-
neé autority.
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USTANOVENI 7 - HRACi DOBA

Casti hry

26

Zapas trva 3 x 12 minut. O Casové zdznamy se stara casoméfi¢, jehoZ
povinnosti jsou uvedeny v Ustanoveni 6.

Cas musi byt zastaven zpiisobem uvedenym v Ustanoveni 6.:
e Kdykoli je vsttelen gol.

e Kdykoli je nafizena penalta ¢i pfimy volny kop.

eV piipadé signalu rozhodciho.

e Pokud hraci zdrzuji hru.

Doba kazdé ¢asti hry smi byt prodlouZena, pokud je nafizen penaltovy kop

nebo pfimy volny kop. Zapas nebo cast hry kondi, kdyz:

e je mic vstielen do brany a gol je uznan,

e je mi¢ vykopnut z hristé,

e mic tecuje brankéfre, tycky, bfevno nebo pisek a skonéi v brance — gél
je uznan,

e pokud mic po kopnuti tecuje jiného hrace kromé brankare,

e pokud brankar zastavi mi¢ nebo se mi¢ odrazi od tycek ¢i bfevna, ale
neskondi v brance.

Casoméfi¢ uréuje konec kazdé 12-minutové ¢asti hry.

Pokud se ozve hvizd ¢i houkacka, rozhodci signalizuje konec kazdé ¢asti
hry. Po tomto signalu nejsou jiz dovoleny Zadné akce, kromé vyse uvede-
nych. Pokud jiz bylo kopnuto do mice, rozhod¢i musi pockat na ukonceni
akce, kterd byla zapocata pred tim, neZ ¢asoméfi¢ zapiskal, aby ukoncil
¢ast hry nebo zapasu.



Interval mezi ¢astmi hry

Mezi jednotlivymi ¢astmi hry je 3-minutovy interval.

Prodlouzeni

Pokud je po normalini hraci dobé stav nerozhodny, hraje se 3-minutové
prodlouzeni. Pokud je stav nerozhodny i po prodlouzeni, jsou nafizeny

penalty z pomysIné penaltové znacky v souladu s Ustanovenim 18.
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USTANOVENI 8 — ZACATEK A OBNOVENI HRY

Uvodni opatieni

Vykop

28

Hodi se minci a to muZstvo, které zvitézi, si vybere bud' polovinu hfisté na
prvni ¢ast hry nebo pravo na vykop.

Ve druhé ¢asti hry se muZstva vyméni a Gtoci na opacné branky. MuZstvo,
které neprovadélo vykop v prvni ¢asti, tak ucini ve druhé ¢asti.

Pfed tieti ¢asti hry se opét hodi minci a vitézné muzstvo si zvoli bud
polovinu hfisté na tuto ¢ast, nebo pravo na vykop.

Pokud se hraje prodlouZeni, pravo na vykop ma muzstvo, které ho nepro-
vadélo ve treti ¢asti hry. MuZstva si opét vyméni poloviny a Gto¢i na
opacné branky.

Vykop je zplsob pocatku a obnoveni hry:
® na pocatku zapasu,

e po vstieleni gélu,

® napocatku 2. a 3. ¢asti hry,

® na pocatku prodlouZeni.

Neni mozné vstfelit gél pfimo z vykopu.
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e Vsichni hradi jsou na své poloviné hfisté.

®  Protihraci muzstva, které provadi vykop, jsou vzdaleni nejméné
5 metrl od mice do doby, neZ je uveden do hry.

e Mic je umistén na pomysiném bodé uprostred palici ¢ary.

e Rozhodci dava signal pro zahéjeni vykopu.

e Hrac uvede mic¢ do pohybu.

e Mic je ve hfe, pokud je ve vzduchu nebo se pohne smérem vpfed,
poté mohou do mice kopnout i ostatni hraci.

e Hrac provadéjici vykop se nesmi mice dotknout podruhé, pokud se
ho pred tim nedotkl jiny hrac.

Pokud muzstvo vstieli gél, vykop je provadén muzstvem soupere.
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Piestupky/Sankce

Pokud se hrac provadéjici vykop dotkne mice podruhé, aniz by se ho dotk!
jiny hra¢, muZstvu soupefe je uznan pfimy volny kop, ktery je uskutecnén
z mista, kde prestupek vznikl.

Pokud dojde pfi vykopu k jinému prestupku, vykop musi byt proveden
znovu.

Mic¢ rozhodciho

30

Mi¢ rozhodciho je zpiisob obnoveni hry po jejim do¢asném zastaveni - kte-
ré bylo nutné pfi stavu mice ve hre, pficemZ mi¢ neprekrocil ani postran-
ni, ani zadni ¢aru - z jakéhokoliv diivodu, ktery neni zminén v Pravidlech
hry.

|




Postup
e Jeden z rozhod¢i upusti mi¢ na pomysiném bodé uprostfed pilici
cary.
e Mic je ve hre, jakmile se dotkne pisku.
Prestupky/Sankce

Mic je pustén znovu:
e Pokud se ho hrac dotkne, aniz by mél kontakt s piskem.
e Pokud se dotkne pisku a vyleti z hiisté, aniz by byl tecovan hracem.
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Mi¢ mimo hru

Mic je mimo hru, pokud:
o PIné prekroci postranni ¢i zadni ¢aru, a to po zemi nebo vzduchem.
e e hra zastavena rozhodcimi.

Mic ve hie

Mic je ve hfe ve viech ostatnich pfipadech, zahrnujic i tyto situace:

e Qdrazi-li se od tycek, bfevna ¢i rohového praporku zpét do hfisté.
e Qdrazi-li se od nékterého z rozhodci, pokud je doty¢ny na hfisti.
o Je-li ve vzduchu po vykopu.

OUT OF PLAY
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USTANOVENI 10 — ZPUSOB SKOROVANI

Vstieleni golu

Pokud neuvadi Pravidla hry néco jiného, gdl je vstielen, pokud prekroci
cely mi¢ pomyslnou zadni ¢aru mezi ty¢ckami a pod bfevnem, a pokud
nebyl vhozen, vnesen nebo imysIné vsunut rukou nebo pazi utociciho hra-
Ce, vCetné brankafe, a zaroven nebyla porusena jinak Pravidla hry.

Brankar:

e Nesmi skérovat pfimo hozenim mice. Pokud se tak stane, je uznano
soupefi vhozeni brankérem.

e Nesmi skérovat primo z vykopu, pokud se mi¢ nedotkne zemé.

e Mize skérovat, pokud umisti mi¢ na zem a poté do néj kopne.

GOAL
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USTANOVENI 10 — ZPUSOB SKOROVANI

Vitézné muzstvo

Muzstvo, které vstieli béhem zépasu vice goll, je vitézné. Pokud vstieli
obé muZstva stejny pocet gold nebo nepadne Zadny, hraje se po uplynuti
normalni hraci doby prodlouZeni.

Pokud skon¢i prodlouZeni remizou, stfili se penaltové kopy z urceného
mista (pomysind penaltova znacka). Muzstvo, které vstreli ze stejného

poctu penaltovych kopd vice gold, je vitéz.

Pokud ukoncuje muZstvo hru pfi poctu méné nez 3 hraci v disledku vylou-
ceni, rozhodci zastavi hru a zale zpravu pfislusnym autoritam.
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USTANOVENI 11 - FAULY A NEDOVOLENE CHOVANI

Fauly a nedovolené chovani jsou potrestany nasledovné:

Pfimy volny kop

Muzstvu soupefe je uznan piimy volny kop, pokud hrac spacha néktery z

prestupkd, ktery je uznan rozhodcim jako bezohledny nebo spachany za

pouzity nadmérné sily. Jedna se o tyto pfestupky:

e Pokus o nakopnuti nebo nakopnuti soupefe

e Pokus o ohroZeni nebo ohroZeni soupefe sklouznutim ¢i skréenim
pred nim nebo za nim

e Skok na soupere

e Utok na soupefe, dokonce i ramenem

e Pokus o strceni ¢i stréeni soupefe

e Tlaceni soupere

PFimy volny kop je dale uznan po spachani nasledujicich prestupka:

e DrZeni soupefe

e Plivani na soupefe

e Uchopeni mice ¢i jiné imysIné no3eni, hozeni rukou nebo paZi
(kromé brankare v jeho penaltovém vapné)

e UmysIné udrzovani mice u nohy, aby byl zdrZen ¢as

* Nebezpecna hra

o UmyslIné prekazeni soupefi

e Branéni brankafi, aby uvolnil mi¢

e Dotykat se soupere pfed micem, pokud chce zaujmout urcitou pozici
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USTANOVENI 11 — FAULY A NEDOVOLENE CHOVANI

- €

Penaltovy kop

Penaltovy kop je nafizen, pokud hra¢ spacha néktery z vyse zminénych
prestupkll ve svém penaltovém vapné, bez ohledu na polohu mice, ale za
podminky, Ze mic je ve hre.

Pfimy volny kop z pomysiného mista uprostied pulici ¢ary

Primy volny kop, uskutecnény z pomysiného mista uprosted palici cary, je

uznan muzstvu soupere, pokud:

e Ma muzstvo mic ve svém penaltovém vapné déle nez 5sekund,pokud
ho nebrani pred soupefem.

e Brankar pouzije rukou, aby chytil Gmyslnou stfelu ,dom(” od spolu-
hrace dvakrat po sobé, aniz by se mice dotkl soupef.
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e Brankaf nadhodi mi¢ a kopne ho do vzduchu, pfed tim, neZ se dotkne
zeme.

e Brankar, poté, co mél mi¢ v rukou ve svém penaltovém vapné, zahra-
je mi¢ nohou pry¢ z penaltového vapna a vrati se, aby chytil mi¢ opét
do rukou.

e Je spachan jakykoliv jiny prestupek, ktery nebyl zminén v Ustanoveni
11., kvli kterému je hra zastavena, aby byl napomenut ¢i vyloucen
hrac.

Disciplinarni tresty

Rozhodci jsou opravnéni udélovat hraciim disciplinarni tresty od chvile,
kdy vstoupi na hfisté, do doby, nez hfisté po zavére¢ném hvizdu opusti.

Piestupky hract a nahradnikd, za které jsou varovani

Hra¢ nebo nahradnik je napomenut a dostava Zlutou kartu, pokud spacha

néktery z nasledujicich prestupku:

e Je obvinén z nesportovniho chovani.

e Vykazuje odpor slovem nebo skutkem.

e Neustale poruduje Pravidla hry.

e Zdrzuje obnoveni hry.

e Odmitd dodrZovat poZadovanou vzdélenost béhem vykopu, rohovém
kopu, vhozeni autu, pfimém volném kopu ¢i vhozeni brankéarem.

e Vstoupi nebo se vraci na hfisté bez souhlasu rozhod¢iho nebo naru-
Suje proces stridani.

e UmyslIné opusti hfisté bez souhlasu rozhod¢iho.
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USTANOVENI 11 — FAULY A NEDOVOLENE CHOVANI

Prestupky hract a nahradnikd, za které jsou vylouceni

Rozhodnuti

38

Hra¢ nebo nédhradnik je vyloucen a dostava cervenou kartu, pokud spa-

cha néktery z nasleduijicich prestupkd:

* Je obvinén z vazného faulu.

® Je obvinén z nasilného chovani.

* Hodi na nékoho pisek.

e Plive na soupefe nebo na jinou osobu.

e Zabrafuje soupefi Gmyslnym uchopenim mice, aby vstrelil gél ¢i vyuzil
obvyklou gélovou Sanci (s vyjimkou brankare v jeho penaltovém
vapne).

® Zabrafuje soupefi v pohybu k brané pfi obvyklé gdlové Sanci zpl-
sobem, ktery je trestan pfimym volnym kopem nebo penaltovym
kopem.

e Pouziva napadajici, urazliva a hanliva gesta ci vyrazy.

e Obdrzi v jednom zapase druhé napomenuti.

1. Wilouceny hrdc jiz nesmi’ v utkani nastoupit, ani sedét na lavicce
nahradnikd, ale musi opustit blizkost hristé.

e Jiny hrdc miZe, po 2-minutovém trestu, vylouceného vystiidat. Smi
vstoupit na hiisté s tim, Ze ma povoleni od 3. rozhodciho.



2. Hakovani, které ohroZuje bezpecnost soupere, musi byt potrestano
Jako vazny faul.

3. Jakykoliv druh simulace dle rozhodcich musi byt potrestan jako
nesportovni chovani,

4. Hrdc ktery si jako projev slavens sundd triko, musi byt potrestan za

nesportovni chovani.
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USTANOVENI 12 — PRIME VOLNE KOPY

Piimé volné kopy

Jedna se pouze o pfimé volné kopy, které mohou byt takto nafizeny:

e Hraci nesmi vytvaret zed.

e Primy volny kop provede hrac, ktery byl faulovan,pokud neni vazné
zranén — v takovém pfipadé ho provede nahradnik.

e Mi¢ musi byt umistén tam, odkud se kop provadi, a hrac provadéjici
kop se nesmi dotknout mice dvakrat po sobé, aniz by byl tecovan
jinym hracem.

e Pokud je kop provadén na konci ¢asti hry,zapasu ¢i prodlouZeni,musi
byt poskytnut dodatecny Cas na jeho provedeni.

e Pokud je vstfelen vlastni gol z pfimého volného kopu, muZstvo soupe-
fe provede rohovy kop.

e Pokud je vstfelen mi¢ pfimo do branky soupefe, je uznan gol.

Misto, odkud je proveden pfimy volny kop
Pfimy volny kop ze soupefovy poloviny hfisté

Pokud je pfimy volny kop provadén na poloviné muzstva, které spachalo
prestupek, kazdy hrac - kromé hrace provadéjiciho kop a soupefova
brankare — musi byt:

* na hfisti,

e ve vzdalenosti alespofi 5 metrd od mice, dokud neni uveden do hry,

e za mitem nebo stranou od néj.
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Primy volny kop z vlastni poloviny nebo ze stfedu hristé

Pokud je pfimy volny kop provadén na poloviné muzstva, které nespacha-

lo prestupek, kaZdy hra¢ — kromé hrace provadéjiciho kop a soupefova

brankare — musi byt:

e na hfisti,

o Ve vzdalenosti alespoii 5 metrdi od mice, dokud neni uveden do hry,
pricemzZ musi byt zachovéna volna pomysina oblast mezi micem a sou-
pefovo brankou, kromé soupefova brankare, ktery smi stat ve svém

penaltovém véapné.
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Postup

Hra¢ provadéjici kop ma dovoleno udélat si v pisku chodidlem malou
jamku ¢i kopecek, aby |épe upevnil mi¢ pred kopem.

Pfimy volny kop musi byt proveden béhem 5-ti vtefin od signalu roz-
hodciho.

Hrac provadéjici kop nesmi hrat, dokud se mice nedotkne jiny hrac.
Mic je ve hre, pokud do néj hrac kopne nebo se ho dotkne.

Mic¢ smi byt kopnut jakymkoliv smérem a poslan spoluhraci, véetné
brankére.

Pokud je mi¢ kopnut smérem k soupefové brance — skrz oblast mezi
micem a soupefovo brankou — pouze brénici brankar ho smi chytit ze
vzduchu. V kazdém dalsim pripadé, pokud mi¢ opusti tuto oblast nebo
se dotkne zemé, neplati jiz Zadna omezeni a jakykoliv hrac se smi
dotknout a hrat micem.

Prestupky/Sankce

Pokud hrac utociciho muzstva porusi pravidla Ustanoveni 12.:

PFimy volny kop je proveden muzstvem soupefe z mista, kde byl pre-
stupek spachan.

Pokud hrac braniciho se muzstva porusi pravidla Ustanoveni 12. :

Pokud je vstfelen gol, pfimy volny kop se neopakuije.

Pokud gl vstfelen neni, provede muZstvo soupefe pfimy volny kop z
mista, kde byl prestupek spachan, pokud nebyl spachan v penaltovém
vapné soupefe — v takovém pfipadé je uznan soupefi penaltovy kop.
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Penaltovy kop

Penaltovy kop je uznan proti muzstvu, které spacha néjaky z prestupki
- potrestanych pfimym volnym kopem, u kterého se nepoZaduje, aby byl
proveden ze stiedu hfisté — zatimco je mic ve hie uvniti penaltového
vapna.

Pfimo z penaltového kopu smi byt vstfelen gél.

Pokud je penaltovy kop uznan na konci ¢asti hry, zapasu ¢i prodlouZeni,
smi byt pfidan dodatecny as na jeho provedeni.
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Poloha mice a hracua

Mic:
e Je umistén na pomysIné penaltové znacce uprostied pomysiné penal-
tové ¢ary, 9 m od stredu branky.

Hrac provadéjici penaltovy kop:

e Je pfesné urcen.

e Je hracem, ktery byl faulovan, pokud nebyl vazné zranén — v takovém
pripadé provede kop nahradnik.

Branici brankaf:

e Zistava na zadni golové cére - Celem k hraci, ktery kope penaltu, a
mezi ty¢ckami - dokud neni kopnuto do mice. Smi se pohybovat do
stran.

Ostatni hrddi (jini, nez ten, ktery provadi kop) jsou umisténi:

* na hristi,

* mimo penaltové vapno,

e za mi¢em nebo stranou od néj,

e ve vzdalenosti alespori 5 m od mice.

Rozhodci
e Neda signél pro penaltovy kop, dokud hraci nezaujmou postaveni v
souladu s Ustanovenim 13.
® Rozhodne, zda byl penaltovy kop dokoncen.
Druhy rozhodci

e Zajistuje, Ze branici brankar jedna v souladu s pravidly uvedenymi v
Ustanoveni 13.
® Rozhoduije, zda byl ¢i nebyl mi¢ vstielen do branky.
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USTANOVENI 13 — PENALTOVY KOP

Postup

e Hrac provadéjici penaltu kopne do mice.
e Nesmi znovu zrat, pokud se mice nedotkne jiny hrac.
e Mic je ve he, kdyZ je vykopnut a pohne se vpied.

Pokud je penaltovy kop proveden béhem normalni hraci doby, nebo
pokud je nastaven ¢as na konci 3. ¢asti nebo na konci prodlouZeni, aby
byl penaltovy kop proveden ¢i opakovan, gél je uznan, pokud pred pri-
chodem mezi tyckami a pod bievnem:

e Se dotkne mic jedné z tycek, a/nebo bievna, a/nebo brankare.

Prestupky/Sankce

Pokud rozhodci signalizuje provedeni penaltového kopu a pred tim, neZ je
mic ve hie, nastane jedna z nasleduijicich situaci:

Hrac provadéjici penaltovy kop porusi Pravidla hry:

e. Rozhodci povoli pokracovat ve he.

e Pokud mic skonci v brance, penaltovy kop se opakuje.

e Pokud mi¢ neskon¢i v brance, rozhod¢i zastavi hru a obnovi zapas
udélenim primého volného kopu muzstvu soupefe z mista, kde doslo
k prestupku.

Branici brankdr porusi Pravidla hry:
® Rozhodci povoli pokracovat ve he.
e Pokud mic skonci v brance, gl je uznan.

e Pokud mi¢ neskonci v brance, penaltovy kop se opakuje.

46



Spoluhrac hrace, ktery provadi penaltovy kop, porusi Pravidla hry:

® Rozhodci povoli pokracovat ve he.

e Pokud mic skondi v brance, penaltovy kop se opakuije.

e Pokud mi¢ neskon¢i v brance, rozhod¢i zastavi hru a obnovi zapas
udélenim pfimého volného kopu muZzstvu soupefe z mista, kde doslo
k prestupku.

Spoluhra¢ braniciho brankare porusi Pravidla hry:

® Rozhodci povoli pokracovat ve he.

e Pokud mic skonci v brance, gl je uznan.

e Pokud mi¢ neskonci v brance, penaltovy kop se opakuje.

Pokud hrac utociciho a hrac braniciho se muZstva porusi Pravidla hry:
e Penaltovy kop se opakuije.

Pokud provede penaltovy kop jiny hrac, nez ten, ktery je k tomu v souvis-

losti s opatfenimi Pravidel hry urcen:

e Muzstvu soupere je uznan pfimy volny kop z mista, kde byl prestupek
spachan.

Pokud, po provedeni penaltového kopu:

hrac, ktery kop proved! se dotkne mice podruhé, aniz by ho tecoval jiny

hrac

e Muzstvu soupere je uznan pfimy volny kop z mista, kde byl prestupek
spachan.

Pokud narazi mi¢ - poté, co byl uveden do pohybu - na néjaky predmét:
e Penaltovy kop se opakuije.

Pokud se mi¢ odrazi od brankare, bfevna nebo tycek a poté narazi na

néjaky predmét:

® Rozhoddi zastavi hru.

® Hra je obnovena pusténim mice v souladu s opatfenimi pro obnoveni
hry dle Ustanoveni 8 (Pustény mic).
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USTANOVENI 13 — PENALTOVY KOP

Pokud béhem penaltového kopu mic praskne nebo je poskozen pred tim,
nezZ se dotkne tycek, bfevna nebo brankare:
e Penaltovy kop se opakuje s novym micem.

Pokud béhem penaltového kopu mic praskne nebo je poskozen poté, co se

dotkne tycek, bfevna nebo brankare:

e Pokud je mi¢ vstfelen pfimo do branky, gél je uznan.

e Pokud mic neni vstfelen pfimo do branky, hra je zastavena a obnove-
na pusténim mice v souladu s opatfenimi pro obnoveni hry dle Usta-
noveni 8 (Mi¢ rozhodciho).
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USTANOVENI 14 - HRA Z AUTU

Hra z autu
Hra z autu je zplsob obnoveni hry.
MiiZe ji provést jakykoliv hrac, vcetné brankare.
Hrou z autu nesmi byt pfimo skérovan gol.

Pokud je hra z autu mifena pfimo na branku a mi¢ prekro¢i zadni gélovou

Caru, aniz by se dotkl hrace:

e Pokud mic vleti pfimo do vlastni branky, muzstvu soupere je uznan
rohovy kop.

e Pokud vleti mi¢ pfimo do branky soupefe, je uznano vhozeni
brankarem.

Hra z autu je uzndna:

e pokud prekroci cely mi¢ postranni ¢aru, bud vzduchem, nebo
po zemi,

® zmista, kde ¢aru prekrodi,

e muZstvu soupere toho hrace, ktery se naposledy dotkl mice.

Poloha mice a hracu

Typy hry z autu:
Vkopnuti

Hradi braniciho muZstva musi byt vzdaleni alespori 5 metrli od mista,
odkud bude kop proveden.

49



USTANOVENI 14 — HRA Z AUTU

Postup

Mic:

e musi byt umistén na postranni ¢are nebo pobliz postranni ¢ary vné
hristé,

® je kopnut zpatky do hry jakymkoliv smérem,

® je ve hiie okamZité poté, kdyz do néj hrac kopne nebo se ho dotkne.

Hra¢ provadéjici vkopnuti autu:

e musi mit jedno chodidlo na zemi vné hristé.

e musi provést kop béhem 5 vtefin od umisténi mice,

e nesmi se dotknout mice dvakrat po sobé, aniz by byl tecovan jinym
hracem,

® nesmi provést vkopnuti autu poté, co drzel mi¢ v rukou s ndznakem
vhozeni autu.
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Vhozeni

Postup

Hraci braniciho muZstva musi byt vzdaleni alespori 5 metrli od mista,
odkud bude hod proveden.

Hra¢ provadéjici vhozeni autu:

e stoji Celem k hristi,

e ma Cast obou chodidel na/vné postranni ¢ary,

® pouZije obé ruce,

e vhodi mi¢ nad a za hlavou,

® musi provést hod béhem 5 vtefin od umisténi mice,

® nesmi se dotknout mice dvakrat po sobé, aniz by byl tecovan jinym
hracem,

e nesmi provést vhozeni autu poté, co kontroloval mi¢ chodidly s
naznakem vkopnuti autu.

5m
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USTANOVENI 14 — HRA Z AUTU

Piestupky/Sankce

Pfimy volny kop je uznan muzstvu soupefe, pokud:

e se hrac provadéjici hru z autu dotkne mice dvakrat po sobé, aniz by
byl tecovén jinym hracem. Pfimy volny kop je proveden z pomysIného
bodu uprostied pllici ¢ary.

Hra z autu je opakovéna hraem z muZstva soupefe, pokud:

e nebyla hra z autu fadné provedena,

e byla hra z autu provedena z jiného mista, neZ kde mi¢ prekrocil
postranni ¢aru,

e nebyla hra z autu provedena béhem 5 sekund od umisténi mice,

e doslo k poruseni jinych pravidel z Ustanoveni 14.
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USTANOVENI 15 - VHOZENi MiCE BRANKAREM

Vhozeni brankafem
Vhozeni mice brankarem je zplisob obnoveni hry.

Z tohoto vhozeni nesmi byt pfimo skérovéan gél. Pokud vleti mi¢ pfimo do
branky soupefe, hra je obnovena vhozenim mice brankarem souperova
muzstva.

Vhozeni brankafem je uznano, pokud:

e cely mi¢ — poté, co byl naposledy tecovan hracem utociciho muZstva
— prekrodi gélovou caru, bud po zemi nebo vzduchem, ale gél neni
uznan v souvislosti s opatfenimi uvedenymi v Ustanoveni 10.

/

¢
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USTANOVENI 15 — VHOZENI MiCE BRANKAREM

Postup

e Mic je vhozen brankafem z jakéhokoliv bodu v penaltovém vapné.

e Brankaf nesmi obdrZet od spoluhrace mic¢ dvakrat po sobé, aniz by
byl teovan jinym hracem (Ustanoveni 16).

e Mic je ve he, jakmile ho brankar upusti.

e Brankaf musi hodit mi¢ béhem 5 sekund od jeho umisténi.

Prestupky/Sankce

PFimy volny kop — proveden z pomysiného bodu uprostied pdlici ¢ary - je
uznan muzstvu soupere, pokud:

e trvé brankafi vhozeni mice déle nez 5 sekund,

e Dbrankar do mice kopne,

e brankar se dotkne mice znovu, aniz by se ho dotkl jiny hrac.

Pokud je mi¢ vhozen brankarem ptimo do branky soupere, hra je obnove-
na vhozenim mice soupefovym brankarem.

Pokud se mi¢ dotkne jakéhokoliv hrace pred tim, nez vleti do branky, gl
je uznan.

Pokud si d& brankarf pfi vhozeni vlastni gél, muZstvu soupere je uznan
rohovy kop.
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USTANOVENI 16 — DVOJITA HRA DOMU

Dvojita hra domt

Brankar se nesmi dotknout mice rukou ¢i pazi, je-li mu vracen spoluhra-
¢em (vcetné hry z autu ¢i hlavicky), dvakrat po sobé, aniz by byl tecovan
souperem.

Pokud posle spoluhrac brankéfi mi¢ poprvé, jeden z rozhodcich musi sig-
nalizovat prvni hru domd zvednutim paZe nad hlavu.

Prestupky/Sankce

PFimy volny kop — proveden z pomysiného bodu uprostied pdlici ¢ary - je

uznan muzstvu soupere, pokud:

e se brankar dotkne mice rukou ¢i pazi podruhé, co mu byl poslan spo-
luhracem, aniz by byl tecovan soupefem,

e doslo k poruseni jinych pravidel z Ustanoveni 16.

ot
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USTANOVENI 17 — ROHOVY KOP

Rohovy kop
Rohovy kop je zplisob obnoveni hry.

Gol smi byt skérovan piimo z rohového kopu, ale jen do soupefovy
branky.

Rohovy kop je uznén, pokud:

e cely mi¢ — poté, co byl naposledy tecovan hracem braniciho muzstva
— prekro¢i gélovou ¢aru, bud po zemi nebo vzduchem, ale gél neni
uzndn v souvislosti s opatienimi uvedenymi v Ustanoveni 10.

Postup

e Mic je umistén dovnitf pomysiného palkruhu o poloméru 1 m od roho-
vého praporku pobliz mista, kde prekrocil zadni ¢aru.

e Hrac, ktery roh kope si miZe vytvofit chodidlem malou jamku ¢i kope-
cek, aby upevnil polohu mice.

e Soupef musi zlstat vzdalen alespon 5 metr( od mice, dokud neni mic
ve hie.

e Mic je kopnut hra¢em Utociciho muzstva.

e Mic je ve hfe po kopnuti ¢i dotyku hracem.

e Hrac, ktery kope roh, se nesmi dotknout mice dvakrét po sobé, aniz by
byl tecovén jinym hracem.

e Hrac¢ musi provést rohovy kop béhem 5 sekund od umisténi mice.
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Piestupky/Sankce

PFimy volny kop — proveden z pomysiného bodu uprostied palici ¢ary

- je uznan muzstvu soupefe, pokud:

e se hrac provadéjici rohovy kop dotkne mice dvakrat po sobé, aniz by
byl tecovan jinym hracem.

Brankar soupere obnovi hru vhozenim mice, pokud:
e neprovede hrac rohovy kop béhem 5 sekund od jeho umisténi.

Pokud hrac steli z rohového kopu vlastni gdl, je uznan rohovy kop
muzstvu soupefe.

Pokud hrac stfeli z rohového kopu gél do branky soupefte, gél je
uznan.

PFi poruseni jinych pravidel:
e rohovy kop se opakuje.
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USTANOVENI 18 — POSTUPY URCUJICi VITEZE ZAPASU

Postupy urcujici vitéze zapasu

Prodlouzeni a kopy z pomysIné penaltové znacky jsou zplsoby, jak urcit
vitéze zapasu, v pfipadé remizy po ukonceni normalni hraci doby.

Prodlouzeni

Prodlouzeni se hraje 3 minuty, v souladu s Ustanovenim 7 a 8.

Penaltové kopy

Pokud je stav po prodlouZeni stéle nerozhodny, vitéz se urci provedenim
kopl z pomysiné penaltové znacky, v souvislosti s Ustanovenim 7.

?
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Postup

Rozhodci urci branku, na kterou se bude stfilet.

Rozhodci hodi minci a muZstvo, jehoZ kapitan zvitézi, rozhodne, zda
bude stfilet jako prvni ¢i druhy.

Rozhod¢i a casoméfi¢ zaznamenavaiji stfelené penaltové kopy.
Penaltové kopy jsou provadény tymy stfidavé.

Tym, ktery stfeli jako prvni o g6l vic neZ druhy tym - ze stejného poctu
penaltovych kopli — se stava vitézem.

Vsichni hraci, vcetné nahradnikl a brankére, jsou opravnéni stfilet
penaltu.

Kazdy penaltovy kop provede jiny hrac a vsichni opravnéni hraci se
musi vystfidat pfed tim, nez by néjaky hrac stfilel podruhé.

Pouze opravnéni hraci a rozhodci smi zlistat na hfisti, pokud se kopou
penaltové kopy.

Vsichni opravnéni hraci, kromé stfilejiciho a obou brankarl, musi
zUstat na opacné poloviné hfisté spolu s 3. rozhodcim.

Jakykoliv opravnény hrac¢ si mize kdykoliv vyménit misto s branka-
fem.

Rozhod¢i stoji soubézné s pomysinou penaltovou znackou, vlevo od
stfilejiciho hrace. Dava signal pro provedeni kopu a kontroluje, zda
nedochazi k poruseni pravidel.

Druhy rozhoddi - stojici na zadni lajné vlevo od branky a na opac-
né strané rozhodciho - kontroluje, zda brankar dodrZuje pravidla a
rozhoduje, zda padl gdl ¢i ne. Dale sleduje pozici druhého brankare
- ktery musi stat na zadni lajné a na opacné strané od 2. rozhodciho,
ve vzdalenosti alespor 5 metr(i od pravé tycky — a kontroluje, zda se
nechové nesportovné.

Pokud konci muzstvo zapas s vyssim poctem hraci a nahradniki nez
soupef, musi sniZit pocet hract tak, aby dorovnal soupefe, a infor-
movat rozhodciho o jménech a Cislech zlstavajicich hracd. Kapitan
muZstva je zodpovédny za to, Ze tato opatfeni budou zajisténa.

Pfed zacatkem penaltovych kop( se musi rozhod¢i ujistit, Ze na opac-
né poloviné histé zlistava stejny pocet opravnénych hracii z kazdého
muzstva — tito hraci budou stfilet penaltové kopy.

59



e Pokud konci muzstvo zépas s vy33im poctem hracl a nédhradnik(i nez
souper, musi snizit poCet hraci tak, aby dorovnal soupefe, a infor-
movat rozhodciho o jménech a cislech zlistavajicich hract. Kapitan
muZstva je zodpovédny za to, Ze tato opatieni budou zajisténa.

o Pred zacatkem penaltovych kopd se musi rozhodci ujistit, Ze na opac-
né poloviné hristé ziistava stejny pocet opravnénych hraci z kazdého
muZstva — tito hraci budou stfilet penaltové kopy.
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Pfimy volny kop/
Penaltovy kop

Napomenuti(zk)

Vyhoda

Vylouceni(ck)

Hra z autu

IS

Zastavit stopky



Prvni hra domd  Vhozeni brankafem  Rohovy kop

Odpocitavani 5 sekund Stfidani brankare
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DODATECNE POKYNY PRO ROZHODCI, 2. A 3. ROZHODCi A CASOMERICE

Cilem uvedeni téchto dodatecnych pokyn(i pro rozhod¢i, 2. a 3. rozhod¢i a
Casomeéice, je zajistit spravné pouziti Pravidel plazového fotbalu.

Plazovy fotbal je soutéZni sport a fyzicky kontakt mezi hraci je normalni a
prijatelnou soucasti hry. Hraci vSak musi respektovat Pravidla hry plazové-
ho fotbalu a zésady , fair play”.

Vazné fauly a nasilné chovani jsou prestupky, které jsou povaZovany za
nepovolenou fyzickou agresi, a musi byt potrestany vyloucenim z hfisté,
jak je uvedeno v Ustanoveni 11.

Vazné fauly

Hrac je obvinén z vazného faulu, pokud pouZije pfi boji o mi¢ nadmérnou
silu nebo brutalitu proti soupefi.

Jakykoliv hrac, ktery se v souboji o mi¢ vymrsti proti soupefi zpfedu, zeza-
du ¢i ze strany, za pouZiti jedné ¢i obou nohou a s nepfiméfenou silou,
¢imz ohrozi souperovu bezpecnost, je obvinén z vazného faulu.

Nasilné chovani

Nasilné chovani se miiZe objevit na hfisti i mimo néj. Posuzuje se, zda je
mic ve hie ¢i mimo hru. Hrac je obvinén z nasilného chovani, pokud pouzi-
je proti soupefi nepfimérenou silu ¢i brutalitu, aniZ by bojovali o mic.
Hrac je dale obvinén z nasilného chovani, pokud pouZije nepfiméfenou
silu ¢i brutalitu proti spoluhraci nebo jiné osobé.
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Piestupky proti brankafi

Rozhodcim se pfipoming, Ze:

e Hrac vykona prestupek tim, Ze zabrariuje brankafi vhodit, hodit ¢i
mrstit mic.

e Hrac musi byt potrestan za nebezpecnou hru, pokud se snaZi kop-
nout do mice, kdyz ho brankar hazi ¢i vhazuje do hry.

e Hrac vykona prestupek, pokud brani nesportovnim zpGsobem bran-
kafi v pohybu pfi rohovém kopu.

Kryti mice

Hrac nevykona prestupek, pokud kontroluje mi¢ bé&hem hraci doby tak, Ze
ho kryje télem bez roztahovani paZi. AvSak, pokud se hrac¢ snazi zastavit
soupefe, ktery mu bere mic tak, Ze pouZije ruce, paze, nohy ¢i télo nespor-
tovnim zplisobem, bude toto potrestano pfimym volnym kopem nebo —
pokud byl prestupek spachan v penaltovém vépné — penaltovym kopem.

Kop ,ntzky"

Tento druh kopu je povolen.

UmysIna hra rukou

Rozhodcim se pfipomina, Ze imysIna hra rukou se trestd pfimym volnym
kopem nebo — pokud je zahrana v penaltovém vapné — penaltovym
kopem.

Za normalnich okolnosti nevede umyslna hra rukou k napomenuti ¢i
vylouceni.
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DODATECNE POKYNY PRO ROZHODCI, 2. A 3. ROZHODCi A CASOMERICE

Znemoznéni obvyklé golové Sance
Pokud hra¢ umysIné zabrariuje obvyklé gélové Sanci za pouziti rukou, bude

vyloucen. Tento trest se nevztahuje na mysinou hru rukou, ale spise na
nepovolené a nesportovni chovani, které zabranuje vstieleni golu.

Napomenuti za nesportovni chovani v diisledku timysiné hry rukou

Existuji okolnosti, které ve spojeni s uznanim pfimého volného kopu
vedou navic k tomu, Ze je hra¢ napomenut za nesportovni chovéni, napt.,

pokud:

e se dotyka nebo UmysIné strka do mice, aby zabranil soupefi jeho
ziskani,

e se snazi dat gl dmyslnym dotykanim i strkdnim mice za pouZiti
rukou.

Zadrzovani soupere

Na rozhodc¢i dopada vseobecna kritika pro jejich neschopnost spravné

rozeznat a potrestat prestupek zadrzovani soupere.

Tato neschopnost spravné urcit drzeni trika nebo paze vede k rozportim.

Rozhodci jsou proto neustdle upozorfiovéni, aby okamzité a ddrazné v

takovych situacich zasahli, v souladu s pfedpisy uvedenymi v Ustanoveni

11.

Obecné se udava, Ze pfimy volny kop ¢i penaltovy kop je pfiméfenym tres-

tem, ale za urcitych okolnosti Ize uplatnit i jiné tresty. Napfiklad:

e Hrac¢ bude napomenut za zadrZovani soupefe, pokud mu zabrariuje
ziskat mi¢ nebo zaujmout vyhodné postaveni.

e Hrac bude vyloucen za zadrZovani soupefe, pokud mu brani pfi obvyk-
Ié golové Sanci.
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Piimé volné kopy

Rozhodcim se pfipomina, Ze hra musi byt potrestan, pokud:
e odmita dodrZovat predepsané vzdalenosti pfi obnoveni hry.

Penaltové kopy

Hraci porusi Pravidla hry, pokud stoji méné nez 5 metr(i od penaltového
mista pred provedenim penaltového kopu. Stejné tak porusi Pravidla hry
brankar, pokud se pohybuje pry¢ z gélové ¢ary pred provedenim kopu.
Rozhod¢i musi zajistit, Ze po poruseni téchto pravidel budou nasledovat
patficna opatfeni.

Pfestupky brankafi

Rozhodcim se pfipomind, Ze brankéfi nesmi zadrzovat mi¢ déle neZ 5
sekund. Jakykoliv brankar, pokud toto pravidlo porusi, bude potrestan
pfimym volnym kopem, ktery se provede z pomysiného mista uprostred
palici ¢ary.

Brankar se nesmi dotknout mice rukou ¢i pazi, je-li mu mi¢ vracen spo-
luhracem dvakrat po sobé — vetné hry z autu a hry hlavou — aniz by byl
tecovan soupeiem. Jakykoliv brankaf, pokud toto pravidlo porusi, bude
potrestan pfimym volnym kopem, ktery se provede z pomysiného mista
uprostred polici ¢ary.

Hradi neustale porusujici pravidla

Rozhodci musi byt vzdy ostraZiti na ty hrace, ktefi neustale porusuji Pra-
vidla hry plaZového fotbalu. Dale musi byt brano v tvahu, Ze ackoli dany
hrac kond rozdilné prestupky, musi byt napomenut pro opakované poru-
Sovani Pravidel hry.
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DODATECNE POKYNY PRO ROZHODCI, 2. A 3. ROZHODCi A CASOMERICE

Chovani k officials?(afedni osoba)?

Kapitan muzstva nema, dle Pravidel hry plaZzového fotbalu, Zadné zvlastni
vyhody plynouci z jeho postaveni, ale musi mit urcity stuper zodpovéd-
nosti, pokud se jedna o chovéni jeho muzstva.

Kazdy hrac, ktery je obvinén ze slovniho odporu vG¢i nafizenim rozhoddi-
ho, musi byt napomenut.

KaZdy hra¢, ktery napadne tfedni osobu zépasu je obvinén z pouZiti
utocnych, hrubych nebo obscénnich gest a vyrazQ, a musi byt vyloucen.

Simulovani (pfedstirané chovani)

Jakykoliv hrag, ktery se snazi zmast rozhodciho predstiranim zranéni nebo
neopravnéné tvrdi, Ze se stal obéti prestupku, bude obvinén ze simulova-
ni a potrestan za nesportovni chovani. Pokud je hra z takového divodu
zastavena, bude obnovena pfimym volnym kopem z pomyslného bodu
uprostied plici Cary.

ZdrZovani (znemoznéni) obnoveni hry

Rozhod¢i musi napomenout hrace, ktefi zdrZuji obnoveni hry tim, Ze:

e Provadi volny kop ze Spatného mista s dmyslem, aby byl opakovan.

e Odkopnou mi¢ nebo ho zvednou a drzi poté, co rozhodci zastavil hru.

o UmysIné vyvolavaji spor nedovolenou manipulaci s mi¢em poté, co
rozhod¢i zastavil hru.
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Oslavy golii

Obcerstveni

Ackoli maji hraci po vstfeleni golu povoleno vyjadfit radost, oslava nes-
mi byt pfehnana a nepfiméfend. FIFA povoluje (stanova ¢. 579) oslavit
vstieleni gélu rozumnym zplisobem. Avsak, opakovanému slaveni golii by
mélo byt zabrafiovano, nebot to miiZe plisobit jako zdrZovani a v takovych
pfipadech musi rozhod¢i zasdhnout.

Hraci budou napomenuti, pokud — dle nazoru rozhod¢iho — konaji
nasleduijici:

o Délaji provokuijici, vysmésna a prehnana gesta.

e Opusti hfisté a vstoupi do prostoru pro fanousky, aby oslavili gél.
e Svléknou si triko nebo si s nim pfikryji hlavu.

Opustit hfisté kvili slaveni neni samo o sobé trestuhodnym pfestupkem, je
podstatné, aby se hrac vratil okam?Zité na histé.

Cilem pro rozhodci je, aby konali opatfeni z diivodu prevence, a pfi posu-
zovani oslavy gold pouzivali zdravého rozumu.

Béhem prerudeni zédpasu maji hraci pravo na obcerstveni, ale pouze na
postranni cafe. Neni povoleno héazet na hfisté lahve ¢i jiné nadoby s
vodou.

Zakladni vybava pro hru

Brankafi:

e Kazdy brankaf musi mit na sobé dres takové barvy, aby byl snadno
odliSen od ostatnich hracd a rozhodcich.

o Pokud ma brankar triko stejné barvy a nikdo nema nahradni, do kte-
rého by se oblékl, rozhod¢i povoli hru.
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DODATECNE POKYNY PRO ROZHODCI, 2. A 3. ROZHODCi A CASOMERICE

Dal3i vybava:

e Hrac na sobé nesmi mit Zadny kus vybavy, ktery by byl nebezpecny jak
pro néj, tak pro ostatni hrace.

e Moderni ochranné prostredky, jako napf. pokryvky hlavy, oblicejové
masky, ochrany holeni a pazi, vyrobeny z jemného, lehkého materialu
nejsou povazovany za nebezpecné, a jsou proto povoleny.

e Nové technologie jiZz umoZfiuji, Ze sportovni bryle jsou pro hrace bez-

dovolit takové bryle pouzit.

Bezpecnost

Hrac nesmi pouzivat vybaveni ¢i odév, ktery je nebezpecny jak pro néj, tak
pro ostatni hrace (vetné urcitych druhd Sperka).

Sperky

V8echny druhy 3perk(i jsou potencidlné nebezpecné. Hraci nesmi pouZivat
pasky k zakryti Sperkd. Prstynky a nausnice, stejné jako koZené a gumové
doplriky, nejsou nutné a mohou pouze zp(isobit zranéni.

Slovo ,nebezpecny” miize byt nékdy dvojsmysiné a sporné, ale v zajmu
jednotnosti hradi, nahradnici a Ufedni osoby nesmi nosit Zzadny druh Sper-
ké ¢i ozdob.

Prekryti Sperkd péaskou nezajisti pfiméfenou ochranu. Aby se vyhnulo
problémdm na posledni chvili, musi byt hraci fadné informovani o téchto
zakazech.

Postup pfi zranéni hract
Pokud je hrac zranén, musi vzit rozhod¢i v ivahu tyto pokyny:

e Pokud je podle néj hrac zranén lehce, nepovoli hru, dokud neni mic
delSi dobu ve hre.

e Pokud povaZuje zranéni za vazné, zastavi zapas.
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Po rozhovoru se zranénym hracem povold rozhod¢i na hfisté jednoho
¢i vice (max. 2) zdravotnikd, aby prohlédli zranéni, a zajistili, Ze hra¢
opusti hristé rychle a pohotové.

Pokud je to nutné, vstoupi na hfisté nosici s nositky, aby urychlili
odsun hrace.

Rozhod¢i musi zajistit, Ze je zranény hrac odnesen z hfisté rychle a
pohotové.

Hra¢ nesmi byt oetfovan na hfisti.

Kazdy hrac s krvacejici rdnou musi opustit hfisté a nesmi se vrtit,
dokud se rozhodci neuijisti, Ze rana prestala krvacet. Hrac na sobé nes-
mi mit zakrvacené obleceni.

Jakmile |ékafi vstoupi na hfisté, hra¢ ho musi opustit sam nebo na
nositkach. Pokud hrac s timto opatfenim nesouhlasi, musi byt napo-
menut za zdrZovani obnoveni hry.

Pokud nechce byt zranény hrac vystfidan, mlize se vratit na hfisté pou-
ze, pokud je zépas obnoven.

Zranény hrac, ktery opustil nebo musel opustit hfisté, mize byt vysti-
dan, ale stfidajici musi vzdy vstupovat na hfisté pfes zénu stfidani.
Pokud je mi¢ ve hie, zranény hrac se smi vratit na hfisté, pokud nebyl
vystfidan, ale pouze z postranni ¢ary. Pokud mic ve hfe neni, smi se
vratit na hfisté pres libovolnou hranicni ¢aru.

Pouze rozhodci smi povolit zranénému hrdci, ktery nebyl vystfidan,
opétovny vstup na hfisté, bez ohledu na to, zda je mic ve hre ¢i mimo
hru.

Pokud neni hra zastavena z jiného dlvodu nebo neni zranéni hrace
dasledek porudeni Pravidel hry, obnovi rozhod¢i hru ,, Mi¢em rozhod-
¢iho” (viz Ustanoveni 8).
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Vyjimky

Vyjimky jsou povoleny pouze v nasledujicich pfipadech:

e Zranéni brankare.

o Pokud zkolabuje branka¥ ¢i hra¢ mimo histé a poZaduje se okamzity
zasah.

o Pokud se vyskytne obzvlast vazné zranéni, napf. hrac utrpi silny otes,
spolkne jazyk nebo si zlomi nohu atd.
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